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El «motor de la Ciudad de la Cultura se pone en marcha

Gijén, J. C. GEA

Centenares de personas, enca-
bezados por la ministra de Cultu-
ra, Carmen Calvo, se dieron ayer
un monumental bafio de arte inte-
ractivo, digital y virtaal en los
antiguos talleres de la Universidad
Laboral. El Centro de Arte y Cre-
acion Industrial, que dirige Rosina
Gémez-Baeza, inicié ayer su
andadura con la apertura al piibli-
co de tres exposiciones ¥ los para-
- ‘bienes de la Ministra, que emble-
ratizé en Laberal «lo que somos
los seres humanos, experimentos

vivientes» ¥ «la verdadera revolu- :

cién que nos toca hacer» en este
tiempo, manteniendo «las conno-
taciones propias dé Asturias y su
pasado industrial y minero».
Carmen Calvo fue recibida a la
entrada de los antiguos talleres de

a Universidad Laboral por el pre- . (8

sidente del Principado, Vicente
Alvarez Areces; la alcaldesa de
Gijén, Paz Ferndndez Felgue‘_roso,

y una amplia représentacion insti- -

ticional de Jas tres administracio-
pes. Dentro del vestibulo, decora-

do por la disefiadora asturiana - .
_Poria izquierda, Alvarez Areces, Fernéindez Felgueroso, Carmen Calvo y Rosina Gémez-Baeza,

Patricia Urquiola, aguardaba una
multitud, disfratando, a pesar del
calor reinante, del diafano espacio
de recepcién proyectado por
Andrés Diego Llaca: una larga
lista de representantcs del mundo
cultural, empresarial y artistico
asturiano que simbolizaban, en su
encuentro bajo el techo de Labo-
ral, 1a aspiracién a fundir bajo el
signo de los nuevos lenguajes y
tecnologfas creatividad artistica,
industrial y empresarial que busca
el nuevo centro de arte.

Ante ellos, Carmen Calvo se
felicité por «haber entregado el
proyecto a asturianos que admi-
ro», en referencia al periodista
Juan Cueto —padre conceptual del
proyecto— y Rosina Goémez-
Baeza. La Ministra caracterizé
Laboral como sede de un «arte
que no s6lo apuesta por la belleza
sino por la libertad de individuos
que no se conforman con ser
espectadores».

Y asi es. Aunque la abundancia
de piiblico impidi6 que las condi-
ciones fueran las Optimas para
sumirse en el chaparrén de incita-
ciones que recibe el visitante de
Laboral, la propia Ministra tuvo
tiempo, por ejemplo, de teclear en
1a hipnética maquina de escribir
de «Life Writet», pieza de Christa
Sommerer y Laurent Mignonneau
en la que cada golpe de tipo gene-
ra una letra virtual que poco des-
pués es devorada por un enjambre
- de bichitos con vida digital pro-

pia. A su alrededor, el piblico se
empefiaba en ¢l manejo de un

«joystick» gigante que s6lo puede
ser manejado colectivamente, 0 s¢
dedicaba a lontear en una cama
. con la proyeccién de¢ otra persona,
que a su vez ocupaba otra cama
en otro punto del inmenso recinto
de més de 14.000 metros cuadra-
dos que se ha habilitado en los
talleres.

Del recorrido ministerial y de
la apertura del nuevo centro de
arte, que aspira a convertirse en
referencia mundial tal y como
recordaron todas las antoridades
presentes, fueron testigos también
decenas de periodistas acredita-
dos, que recibieron una exhaustiva
informacién sobre un proyecto

) ~ MARQOS LEON
con unas gafas 3D, ante una de las piezas de «Labcybarspaces».

Calvo inaugura Laboral como «la
revolucion cultural que nos toca hacer»

La ministra de Cultura inaugurd el Centro de Arte y Creacion Industrial,
que recibi6 la visita de cientos de invitados en su primer dia

que suscité gran interés en todos
ellos. Un encuentro celebrado por

la mafiana en el Paraninfo de la .

Ciudad de la Cultura sirvié como
primer contacto con el centro, sus
responsables y los comisarios de
las distintas exposiciones. Quizds
¢l més expresivo de ellos fue el
aleman Gerfried Stocker, que, tras
confesar su «escepticismo» ini-
cial, confesé: «Viajo mucho, y no
puedo recordar ningiin otro lugar
donde se puedan montar tantas

Goémez-Baeza: «El
camino que hay que
seguir no es facil, pero
apuesto por él como
proyecto de vida»
exposiciones con la calidad y la
cantidad de visiones del mundo

del “media-art”. Es un proyecto
vital»,

La Ministra se mostré «de

acuerdo» con la protesta

pro ensefianzas artisticas

Profesores de arte y musica protestaron
contra el recorte de horas en el recinto

Gijén, 1. C. G.
E) contrapunto de la euforia
institucional en la jornada inaugu-
ral de ayer lo pusicron los profe-
sores de asignaturas artisticas de
Primaria y Ensefianza Media, que
recotrieron el centro vistiendo
camisetas y repartiendo adhesivos
contra la supresion de horas lecti-
vas para plastica y musica previs-
ta por el Principado. Algunos de
ellos sefialaban la «contradic-
ci6n» existente entre la inversién
en centros de arte como el que
ayer se inanguré en Gijén y el
recorte de ensefianzas artisticas.

Nuria Blanco, una de las afec-
tadas, consiguié poner sus reivin-
dicaciones en conocimiento de la
minisira de Cultura, que admiti¢
ante ¢lla, en mitad del estruendo
de la exposicion «Feedback», que
la situaci6n descrita por la profe-
sora le parecia «un horror».

Poco después otra alumna por-
menorizaba ain mds a Carmen
Calvo, en presencia del presiden-
te del Principado, las demandas
de los movilizados, con las que
Calvo se mostré por dos veces
«de acuerdo». Mientras tanto, sus
compafieros, que en todo momen-

Igualmente entusiasta lucia
Rosina Gémez-Baeza, aunque la
ex directora de Arco puso tambi¢n
una pota de cautela al admitir que
«el camino que hay que seguir no
es facil, aunque creo en él y
apucsto por él como proyecto de
vida».

Por su parte, Jorge Ferndndez
Ledn, vicepresidente de la Funda-
cién Laboral y responsable directo
de la materializacién del proyecto,
se refiri6 al nuevo centro de arte

como el «motor de Ja Cindad de la
Cultura», el conjunto de instala-
ciones educativas, culturales y de
ocio que concentra la recién rei-
naugurada Universidad Laboral.

La inauguracién concluyé con
una «espicha contempordnea»
ofrecida en la nave que ocupard
destinada al «Lab_Café», el com-
plejo gastron6mico y hostelero
que decorard también Patricia
Urquiola y que no abrird sus puer-
tas hasta el préximo afio.

i

MARGOS LEON

Profesores de ensefianzas artisticas, ayer, a la entrada de Laboral.

to mantuvieron una actitud tran-
quila y silenciosa, recababan fir-
mas y repartian impresos con el
mensaje «No al blogueo educati-
vo de muisica y pléstica». Para no
desentonar con el entorno de nue-
vas tecnologias € interactividad,

¢l mensaje incluye direcciones de
internet para informarse sobre la
situacién de los docentes y sus
reivindicaciones: http://persona-
les.ya.com/euterpe/Plataforma/an
ifiestoyfirmas.pdf y otra /mani-
fiestoypersonalidades.pdf.
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«FEEDBACK»

Dos usuarios en la ca}na de «Telematic Dreaming», de Paul sgrmon

ANGEL GONZALEZ

Procesos abiertos,
no objetos cerrados

Gijén, J.C.G.

«Feedback» («Retroalimentacion»)
suministra un contexto general para buena
parte de lo que se quiere mostrar, investigar
y producir en Laboral. Sus comisarios,
Christiane Paul, Jemima Rellie y Charlie
Gere, han intentado mostrar en las salas
1A, 1B y 1C que el «arte reactivo a instruc-
ciones, “inputs” 0 su entorno» —es decir, el
arte que reacciona ante estimulos externos,
sean 0 no humanos— no es cosa del presen-
te. Sin 4nimo de exhaustividad histérica
pero si de representatividad, esta extensa
seleccién de piezas —desde Duchamp o

«LABCYBERSPACES»

Moholy-Nagy hasta la creacién digital
contemporédnea— permite al visitante crear
vida artificial con una mAquina de escribir,
intervenir con mensajes en una maqueta
virtual de Laboral, compartir catna con un
desconocido que yace ¢n ofra cama, 0 dis-
parar —de forma virtual- contra un Andy
Warhol, un Papa o el coronel del «Ken-
tucky Fried Chicken». En otros casos son
los propios ordenadores los que «conver-
san» entre si en pos de consensos, o los
robots los que se perturban aleatoriamente.
! proceso abierto, no ¢l objeto cerrado, es
Io que cuenta.

ANGEL GONZALEZ

Un aspecto de «Labcyberspaces» conla pleza «Seven mile boots» en primer plano.

Creadores y cocreadores
se citan en Internet

Gijon, 1. C. G.

Tal como advertia ayer Alex Aadrian-
sens, jurado del concurso «Labcyberspa-
ces», la muestra que retine los diez traba-
jos premiados en un certamen mundial es,
mas que una exposicion, la «representa-
cién de una exposicién». El verdadero
4mbito donde tienen residencia y sentido
los trabajos seleccionados es internet,
espacio y foro interactivo para el que han
sido creados; en realidad, se trata mas
bien de «incitaciones» ~dijo Aadriansens—
para enfrar en las correspondientes pagi-
nas web y sumarse a los procesos, nor-

malmente de creacién colectiva, pero tam-
bién de difusién de informacion politica-
mente «cargada», que propone cada uno
de estos trabajos. Desde algunas de ellas
—como desde la asturiana «Deconstructed
Music #1» del colectivo RAN-- se pueden
componer piezas musicales y visuales;
desde otras, perfeccionar una operacién
de critica a la propiedad intelectual. o
visitar cada una de las 10.000 ovejas dibu-
jadas a cambio de 0,02 curos por otros
tantos autores del planeta. Lo interesante
es comprobar que la red de redes lo es
también para la creacién compartida,

«GAMEWORLD>

Un aspecto general de I sala F 2con

Mucho mas alla del
matamarcianos

Gijén, J.C. G,

Los videojuegos no s6lo han generado
una industria de ocio ¢ influido en codigos
de todo tipo, desde el cine hasta la moda:
sobre todo han creado un mundo paralelo
que ya forma parte del mundo real. es
Ia tesis central de «Gameworld», la exposi-
¢i6n comisariada por Carl Goodman, sub-
director del Moving Image Museum de
Nueva York. La muestra se divide en dos
4reas: la sala Plataforma 1, compendia los
videojuegos més influyentes, segn una
lista elaborada por cualificados «jugones»
estadounidenses; Plataforma 2 es una apa-

sionante muestra del impacto cultural del
videojuego, que salta de la pantalia a la
realidad —como en juegos «reales» basados
en sus correspondientes virtuales—, que
influye con su estética al arte o abre nuevas
vias a la contestacién politica en el interior
de mundos virtuales como el programa
«on-line» que utiliza el Ejército estadouni-
dense para reclutar efectivos. Pero la mejor
plasmaci6n de la filosoffa de «Game-
world» es la creacién de una Laboral vir-
tual, conectada a otros centros artisticos
mundiales, con ¢l mismo programa del
célebre videojuego «Doom 3»,

«EXTENSIONES/ANCLAJES»

ANGEL GONZALEZ

Pieza de Adolfo Manzano que se instalar en Pravia.

Arte asturiano para
extender por Asturias

Gijon,J.C. G.

La Laboral aspira a ser heredera de una
tradicién profundamente asturiana de
artes aplicadas e industriales que se que-
bré gravemente durante la crisis de los
afios sesenta y setenta, y tambi€n a exten-
der su actividad por todo el territorio astu-
riano, Esas dos premisas han sido asumi-
das por el asturiano Francisco Crabiffosse
para el comisariado de «Extensiones/Ancla-
jes», una cxposicién en dos tiempos que
ha invitado a un grupo de artistas asturia-
nos a intervenir en distintos puntos del
Principado. La primera de las dos fases de

esta muestra que busca «extender» el cen-
tro de arte y «anclarlo» en otros Jugares
«off-Laboral» —como se ha denominado
este apartado del programa— mostrara tra-
bajos de Pablo Armesto (parque del Prin-
cipe, Covadonga). Maite Cento) (Funda-
¢i6n José Cardin e iglesia de San Juan de
Amandi, Villaviciosa), Adolfo Manzano
(plaza del Ayuntamiento, Pravia), Juan
Carlos Martinez (rotonda, Luanco), Nata-
lia Pastor (capilla de los Dolores, Grado),
Avelino Sala (Museo Maritimo e iglesia
de Santa Marfa, Luanco) y Cuco Suérez
(Valnal6n, Langreo).
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e con unas p

Gijon, 1. C. G

«Aqui hay que conseguir que,
or encima de todo, la gente se
ivierta», comentaba hace unos
ifas una de las personas que
onocen bien los entresijos del
evo Centro de Arte. Y lo cierto
s que, a pesar de que el discurso
eorico es a menudo inseparable
Je mucho de lo que se puede ver
:n Laboral, también hubo quien
0 paso en grande.

En «Gameworld», por ejem-
slo, habia bofetadas para jugar a
m trasunto de aquel ping-pong
ligital de los setenta, pero mane-
ando directamente dos pantallas
sobre un eje metdlico. Y mds de

s 1 profundo y significa-

T tivo contraste se ha
dado entre las sendas
jornadas inaugurales

de la Laboral-Ciudad de la Cultu-
1a y de la Laboral-Centro de Arte
y Creacién Industrial.

El jueves, dia gélido, en la
plaza mayor de la Laboral sona-
ron campanas, s¢ ¢scuché a una
soprano, s¢ desplegaron estandar-
tes con las palabras «pronto Lega-
ré» —lema innegablemente apoca-
liptico—, y, acompaiiados por un
triste oboe, artistas acrobéticos
realizaron danzas aéreas bajo los
veinte pares de arcos de la iglesia
de Luis Moya, de quien la leyenda
dice que el dia que sc retiraron las
cimbras sobre las que s¢ constru-
y6 1a cipula eliptica del templo, el
arquitecto se coloc debajo para
demostrar que aquelios miles de
ladrillos iban a comportarse como
se esperaba (una feyenda falsa,
por cierto, como tantas acerca de
1a Universidad Laboral).

Ayer, la inauguracion del Cen-
tro de Arte fue mds multitudinaria
que 1a del dia anterior. El ambien-
te era calido y de interiores. El
colorido de lo expuesto no tenia
nada de grisura, y habia més
modernos y gente interesante por
metro cuadrado que en la jornada
precedente.

El jueves, intencionadamente o

1o, daba la inipresién de que et
edificio promovido por el falan-
gista José Antonio Giron de
Velasco todavia le sigue pesando
demasiado a! Principado, promo-
tor de Jas remodelaciones en el
conjunto de Moya.

Puede que sea una rémora de
larga duracion esa picdra arenisca
de los muros, frente a las picles de
acero, vidtio, o incluso de titanio,
de la arquitectura contemporanea.
Puede que una traza herreriana
torture las miradas actuales

gafas de gyl

yalad

ha, la ministra Carmen Calvo, ante una joven inmersa en el juego virtual de la

Los primeros visitantes del centro
alternaron diversion y asombro

Las exposiciones «Gameworld» y «Feedback» tumbaron
prejuicios sobre la frialdad del arte digital y multimedia

uno jugaba al cldsico «Space
Invaders», los «marcianitos» de
toda la vida, matando con e} pro-
pio dedo a un enjambre alienige-
na proyectado sobre uno de los

muros del recinto. También mere-
ci6 atencién la seleccion de
videojuegos clisicos —desde
«Tetris» hasta «Mario 3» pasando
por «Doom»— y delicias recientes

como el «F1Ow», un precioso
juego experimental.

En otras areas del recinto,
como en «Feedback», varios
jugadores se empefiaban en

Rutas por la Laboral revisitada

Sacrificio arquitectonico -

mucho mis que lo minimalista, lo
cinético o lo deconstructivo.
Puede que las columnas de grani-
1o y los capiteles corintios de un
edificio que lleg6 a estar fuera del
tiempo repelan a las sensibilida-
des acostumbradas a la arqui-
tectura de las estrellas.

La Universidad Laboral,
repetimos, pesa demasiado. *

En cambio, dio la impre-
si6n de que el Principado rom-
pia ayer la pana en ¢l Centro
de Arte, ministra de Cultura
incluida, que vino a decir que
estaba encantada porque las
nuevas instalaciones gijonesas
no le habfan costado un euro a
la Administracién central -a la
que todo pedigiiefio cultural se
dirige~, y, sin embargo, allf
estaba ella, Carmen Calvo,
coronado los discursos inau-
gurales e interactuando en
el ciberespacio durante el
recorrido de las autoridades.

Y este romper la pana, y
ese estar encantados con el
Centro de Arte nos parece
causado —aparte de los méritos
intrinsecos de este proyecto—
por el hecho de que en las
nuevas instalaciones todo
parece de nuevo cufo, incluso
el espacio sobre ¢l que sc asien-
tan, y que no es otro que el de los
talferes que concibié Moya para la
Laboral, Pero la fabrica original
de dichos talleres es ahora casi
irreconocible, empezando porque
han sido cegados sus ventanales,
pues el bafio de luz que Moya
persegula para 505 €spacios es

JAVIER MORAN

incompatible con ¢l mundo de las
pantallas cibernéticas, como cuan-
do uno, en dfa soleado, corre los
cortinones para ver mejor el tele-
visor o la pantalla del ordenador.
Las termas de Caracalla, en las

Dos esforzadas usuarias de un joystick gigante.

que Moya dijo haberse inspirado
para disefiar las caracteristicas
cubiertas de talleres de la Laboral,
también son historia.

Pero, pese a su cubrimiento, se
percibe claramente que los venta-
nales de esa cubierta siguen sien-
do de aluminio. Son los mismos,
o similares, a los que se colocaron

MARCOS LEGN

hace unos afios a causa del dete-
rioro de los originales de hormi-
g6n. Pero los de aluminio ¢ran
una solucién provisional, como
rezaba la licencia municipal
expendida entonces por el Ayun-
tamiento de Gijén, que
establecia una condi-
cional para que, en
cuanto fuera posible,
se restauraran los ven-
tanales al modo primi-
genio. Junto a esta
Licencia, la municipali-
dad gijonesa puso el
grito en el cieloa
causa del aluminio, ya
que quien perpetraba
Ia sustitucién era la
Administracién cen-
tral, de la que entonces
dependia la Laboral y
que a la sazén eta

de signo politico con-
trario.

Por lo demds, en os
mentideros arquitecto-
nicos se comenta que
el autor del proyecto
del Centro de Arte no
reconoce como suyo el
edificio ahora remata-
do. De hecho, ni parti-
cip6 en la direccién de
obra. La transformacién de los
talleres en Centro de Arte parece
haber sido una historia de traicio-
nes arquitectdnicas, en la que
unos se echan la culpa a los otros.

Pero dejemos provisionaimen-
te el contenedor y vayamos al

S .

do. Como decfa mi abuela, hay

L)
MARGOS LEON

manejar un gigantesco Jjoystick, o
s¢ calzaban por parejas unas
gafas de realidad virtual con alitas
de 4ngel incluidas para moverse
viendo ¢l punto de vista ajeno.
Una declaracién de humildad.
Pero quizé la instalacién que
més 11amé la atencién y mds
diversi6n produjo en los que la
usaron y la contemplaron fue,
también en «Feedback», 1a pareja
de camas que ofrece la posibili-
dad de compartir el lecho con
alguien, conocido o desconocido,
sin contacto fisico real, reparos
morales o consectiencias indesea-
das. Mds de uno pensé en la
comercializacién.

tanto que ver... La interactividad
con tectas, mando y camas; las
sensaciones experimentadas en
las instalaciones; el placaje de las
pantallas; la irrefrenable huclla
anglosajona..., pero también una
cierta mixtificacién del cibermun-
do, que sigue siendo medio andr-
quico y territorio de bucaneros
informéticos.

Salvo que nos equivogquemos,
s6lo una pieza de lo expuesto
recoge el submundo digital: la
dedicada al grupo Amazon Noir,
que reventd las protecciones de
amazon.com Y se hizo de bébilis
con todas las publicaciones en
formato digital de dicho distribui-
dor de la red, para distribuirlas
después gratuitamente.

Dicen los folletos del Centro
de Arte y Creacion Industrial que
Amazon Noir «plantea una critica
a los modelos de propiedad de la
produccién y distribucién cultu-
ral», pero no anaden nada sobre si
hubo persecucién legal por parte
de Amazon o c6mo se resolvié
ésta en caso de que la hubijera.
Clon estas premisas, ;por qué no
saquear directamente la bonita
tienda del Centro de Arte?

Esa es la anarquia comercial de
internet, y la realidad més palpa-
ble de una red en la que se produ-
cen al afio cientos de millones de
descargas ilegales de musica,
cine, porno, etcétera. El resto es el
puro lirismo de la creatividad
digital.

Y una sorpresa mis: los jucgos
de ordenador que tan sélo hace
unos afios nos enviciaron tanto, y
con los que tantas horas emplea-
mos —los seres monstruosos de
«Doomy, o los orcos de «War-
craft»—, ya estdn en los museos y
en la Laboral-Centro e Arte.

iQué viejos somos!

Ojald el sacrificio arquitecténi-
¢co de los talleres de la Universi-
dad Laboral sirva para mucho.

L~
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